Flr unsere Projekt haben wir beschlossen, eine Park mit viele Aktivitaten zu bauen, die die Gebadude
des Huttenwerks behalten. Mit dem Wald am Westen des Hiittenwerks wollen wir Wanderweg und
Orientierungslauf ausbauen. Die Gebdaude werden am meisten im eine Waldspielpark verwandelt.
Wir wollen mehrere Pisten einrichten. Ein Labyrinth wird auch eingerichtet in den alten Gebaude
(siehe Mappen). Im Osten gibt es ein grosse Rache ohne Gebaude : wir wollen diese Platz im
Sportplatzen ( Football, Basketball ) aber auch im Skateboardpark verwandeln. Parks sind am fiir uns
die geeignetste Losung, um auf eine alte Fabrik zustellen. Unseren Park wird auch nachhaltig gedacht
: vielleicht kdnnen manche Solarplatten hinzufligen. Es gibt auch ein Kanal, der das Park tberquert :
wir kdnnten im Sommer Wasseraktivitaten ( Kajak...) anbringen.

Die Waldseilpark ist die Hauptaktivitat des Parks. Es ist flir uns eine gute Weg, sich vergnugen sowie
die Geschichte des Ortes zu lernen. Eine « Fabrikseilpark » ist auch eine orgininale Idee.

Wir hatten auch die Idee, neben den Park ein Hotel zu bauen (am Westen), die mit ein Bahn mit dem
Park verbunden ware.

Rolle des Verkehrswege
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Mit diesem Mappe kann man gut sehen, dass es um dem “Park” (alte Fabrik) viele alte oder noch
benutzbar Verkehrswege gibt. Es gibt ein Autobahnkreuz im Nord-West Ecke, mehrere Bahnlinien,
die den Park mit dem Fluss verbunden und ein Kanal.

Das Fabrik war mit dem Stadt ziemlich gut verbunden. Menschen wiirden gebraucht zum
funktionnieren und man sieht, das den Viertel um die Fabrik ist am meisten ein “Schlafviertel” (kleine
Hauser).



